INFORMIEREN

Wie kann Digitalisierung zur Stadtentwicklung bei-
tragen? Welche Rolle spielen offene Daten, freie
Software und Transparenz in Ulm? Wusstest du,
dass wir Digitalmentor*innen ausbilden, die anderen
dabei helfen, sich in der digitalen Welt zurecht zu
finden? Komm vorbei — das Team vor Ort informiert
zu diesen und weiteren digitalen Themen, beant-
wortet deine Fragen & diskutiert mit dir.

MITREDEN

Im Rahmen des Boxenstopp gibt es ein
»Urban Design Thinking Lab«. Schritt fir Schritt wer-
den Ideen generiert, Losungsansatze fir komplexe
Probleme und Herausforderungen entwickelt und in
erste Prototypen Ubersetzt und getestet. Gemein-
sam mit Euch mochten wir nutzer*innenfreundliche,
alltagliche und positive Stadt- und Digitalisierungs-
erfahrungen fir Ulm erarbeiten.

Bring dich auch auBerhalb der Offnungs-
zeiten des Boxenstopp ein! Zeitgleich lauft eine
Online-Beteiligung, Uber die du ganz bequem auch
von Zuhause aus mitmachen kannst.

MITMACHEN

Rund um den Boxenstopp finden verschiedene
Veranstaltungen und Workshops statt. Du findest die
jeweiligen Veranstaltungstermine und Orte hier

im Programm sowie online. Alle Veranstaltungen sind
kostenlos. Bei einigen Veranstaltungen ist die Teil-
nehmer*innenzahl begrenzt — schnell anmelden lohnt
sich!

Mitten in der Stadt entsteht fir drei Wochen ein Frei-
raum, in dem wir zusammen Uber Stadtentwicklung
und Digitalisierung sprechen und konkrete Ansatze fir
digitale Losungen entwickeln kénnen. Als Teil der
Stadtverwaltung Ulm gestaltet die Geschaftsstelle Digi-
tale Agenda die digitale Entwicklung gemeinsam mit
den Ulmer*innen — der Boxenstopp ist ein weiteres
Kapitel auf diesem Weg. Egal ob fiir einen kurzen Stopp
auf dem Weg in die Innenstadt, fir ein langeres Ge-
sprach oder einen Workshop, die »Mission fir ein digi-
tales Morgen« gibt dir in unterschiedlichen Formaten
die Mdglichkeit, deine Erfahrungen, Winsche, Fragen
und Ideen einzubringen.

Programm, Anmeldung
& Online-Beteiligung unter
zukunftsstadt-ulm.de/boxenstopp
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Boxenstopp.
Mission fur ein
digitales Morgen

Clevere Dates

16. Juli bisS. August
Hans-und-Sophie-Scholl Platz

Offnungszeiten:
Mo-So von 11-19 Uhr,
an Markttagen ab 8 Uhr,
Dienstag Ruhetag

Stadt Ulm

ulm



DIGITAL-
MENTOR*INNEN
SPRECHSTUNDE
19.07.2021 | 9-11 Uhr
21.07.2021 | 8:30-10:30
und 15-17 Uhr
29.07.2021 | 9-11 Uhr

Unsere ehrenamtlichen
Digitalmentor*innen
unterstutzen Sie bei
Fragen rund um digitale
Themen wie Tablet,
E-Mails, Whatsapp & Co,
Online-Veranstaltungen
und vieles mehr. Bringen
Sie einfach lhre Fragen
und gegebenenfalls Ihr
Gerat mit.

Ulm4cCleverCity-
SPRECHSTUNDE
23.07.2021 | 17-19 Uhr
30.07.2021 | 17-19 Uhr

Komm vorbei — das Team

vor Ort informiert zu

digitalen Themen, beant-

wortet deine Fragen &
diskutiert mit dir.

URBAN DESIGN
THINKING

31.07.2021 | 10-12 Uhr
05.08.2021 | 17-19 Uhr

Mit Urban Design Thinking
erarbeiten wir ein gemein-
sames Verstandnis fir
Stadtentwicklung und Digi-
talisierung und entwickeln
Ideen und Loésungsansatze
fur die Herausforderungen
in Ulm.

LORAWAN MIT
CITYSENS - EINEN
EIGENEN

SENSOR BASTELN
20.07.2021 | 18-20 Uhr
24.07.2021 | 10:30-12:30

Wie kann man das kos-
tenfreie LoRaWAN Netz-
werk in Ulm fUr sich
nutzen? Was sind prakti-
sche Anwendungsfalle?
Gemeinsam basteln wir
einen eigenen Sensor
und untersuchen die ers-
ten selbst gemessenen
Daten.

— max. 15 Teilnehmer -

SOCIAL MEDIA:
FAKE NEWS!
25.07.2021 | 10-15 Uhr

ab 10 Jahren: Eigene
Fake News erfinden und
fotografieren. Dabei
lernt ihr, wie man Fake
News erkennt und warum
es diese Uberhaupt gibt.
— max. 8 Teilnehmer -

SOCIAL MEDIA:
CREATIVE SELFIES
30.07.2021 | 10-15 Uhr

ab 10 Jahren: Selfies mal
anders — mit Hilfe von
iPads, Stativen & Verklei-
dungen verwandelst du
dich in ein berihmtes
Gemalde. Dabei entschei-
dest du selbst, was in
den Sozialen Medien ver-
offentlicht werden soll.

— max. 8 Teilnehmer -

PROGRAMMIER’ DIE
BIENE - BEEBOT
04.08.2021 | 10-12 Uhr

Fir Vorschulkinder: Die
Unterschiede zwischen
Mensch und Robotern
erkennen und eine Robo-
terbiene programmieren.
— max. 8 Teilnehmer -

SPIELE-ERFINDER-
WERKSTATT
04.08.2021 | 14-16 Uhr

Ab 8 Jahren: das erste
eigene Spiel entwickeln
und dabei Analoges

und Digitales verbinden
- max. 12 Teilnehmer -

DONAUWIESE 4.0 MIT
SMARTSEC - SMARTE
BELEUCHTUNG FUR
MEHR SICHERHEIT
04.08.2021 | 18-20 Uhr

Mit einem interaktiven
3D-Modell entdecken
und bewerten wir, wie
mit smarter Beleuchtung
die Sicherheit in der
Stadt unterstitzt wird.

— max. 20 Teilnehmer -

EROFFNUNG
MOBILITATSTATION
24.07.2021 | 14-17 Uhr

FUhrungen zu den An-
geboten der ersten
Mobilitatsstation in
Ulm; Probefahrten mit
SWU2Go Carsharing
und einem elastenrad.
Mehr Infos:
www.zukunftsstadt-
ulm.de/eselsberg/
mobilitaets-station

NACHHALTIG &
DIGITAL -

GEHT DAS?
26.07.2021 | ab 18 Uhr

Die »Zukunftsstadt Ulm
2030« sucht Wege fur
eine nachhaltige & digi-
tale Stadtentwicklung
»von unten«. Buchautor
Tilman Santarius gibt
dabei einen Uberblick,
wie sich beide Themen
vereinen lassen.

Mehr Infos:
www.zukunftsstadt-
ulm.de/event-infor-
mationen/digital-und-
nachhaltig



